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WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES SEGA DREAMCAST ViDEOSPIELSYSTEMS LESEN 

EPILEPSIE-WARNUNG 

Bitte lesen Sie die Gebrauchsanweisung und insbesondere diesert Abschnitt,bevor Sie dieses Videospielsystem benutzen Oder 
Ihren Kindern erlauben, es zu benutzen. Ein Erziehungsberechtigter sollte mit Minderjahrigen die Bedienungsanleitung durch- 
gehen, bevor diese zu spieten anfangen. Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfalien oderBewufitseinsstorungen 
kommen, wenn sie bestimmten Blitzlicbtern oder Lichteffekten im aglichen Leben ausgesetzt sind. Diese Personen konnen 
einen Anfail erleiden, wahrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind Oder bestimmte Videospiele benutzen. Es konnen 
auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bisiang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische 
Anfalie gehabt haben. Falls bei Ihnen oder einem Hirer Famiiienniitgtieder unter Einwirkung von Blitzlichternmit Epilepsie 
zusammenhangende Symp ome (Anfalie Oder BewuBtseinsstorungenJaufgetreten sind, wenden Sie stch an Ihren Arzt, bevor 
Sie das Spiel benutzen. Eltern soltten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen Oder 
lhrem Kind wahrend der Benutzung eines Videospiels Symp ome wie Schwindelgefuhl.Sehstdrungen.Augen-oder Muskelzuckungen, 
BewuBtseinsverlust.Oesorientier heit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie 

SOFORT das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt. 

Fur Ihre Gesundheit 
• Setzen Sie sich so weit vom Fernsehbildschirm weg,wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter). 
• Das Spiel sollte bevorzugt auf einem kleinen Bildschirm gespieit werden. 
• Spielen Sie moglichst nicht, wenn sie miide sind Oder nicht ausreichend geschlafen haben. 
• Steilen Sie sicher, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist. 
• Halten Sie beim Spielen mindestens eine Pause von 10 Minuten pro Stuncte ein. 

DREAMCAST STARTEN: 
Diese GD-ROM kann nur mit dem Dreamcast-System abgespielt werden. Versuchen Sie nicht, die GD-ROM aut einem anderen 
CD-Gerat abzuspielen - Kopfhdrer und Lautsprecher konnen dabei beschadigt werden. 

1. SchlieRen Sie Ihr Dreamcast-System an und foigen Sie dabei der Anleitung in lhrem Dreamcast-Handbuch. SchlieBen Sie 
Controller 1 an. Bei Spielen fur zwei Oder mehrere Spieler schliefien Sie zusatziich Controller 2 bis 4 (optional erhaitlich) ein. 

2. Legen Sie die Dreamcast-GD-ROM mit dem Aufdruck nach oben in die Vertiefung der CD-Schublade und schlieflen 

Sie den Deckel. 
3. Drucken Sie den Power-Knopf, urn das Spiel zu laden. Das Spiel startet, nachdem das Dreamcast-Logo auf dem Bildschirm 

erscheint. Wenn nichts erscheint, schatten Sie das System ab und iiberpriifen Sie, ob es korrekt angeschlossen ist. 
4. Wenn Sie das Spiel zwischendurch anbalten wollen oder wenn das Spiel endet und Sie neu starten mochten,drucken Sie A, 

B, X, Y und Start gleichzeitig, um zum Titelbild zuriickzukehren. Drucken Sie erneut A, B, X, Y und Start gleichzeitig, urn zum 
Dreamcast-Systembildschirm zuriickzukehren. 

5. Wenn Sie den Strom einschalten, ohne eine GD einzulegen, erscheint der Dreamcast-Systembildschirm. Wenn Sie ein Spiel 
beginnen mochten, legen Sie die Dreamcast-GD-ROM in die Efrtheit ein; das Spiel wird automatisch gefaden. 
WICHTIG: Ihre Dreamcast-GD-ROM enthalt einen Sicherheitscode, der es moglich macht, dali die GD getesen wird.Halten Sie 
die GD moglichst sauber und behandeln Sie sie vorsichtig.Wenn Ihr Dreamcast-System Schwierigkeiten beim Lesen der GD 
hat.nehmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie vorsichtig. Beginnen Sie dabei in der Mitte der GD und wischen Sie direkt 

von der Mitte aus zur AuBenkante. 

BEHANDLUNG DER DREAMCAST-GD-ROM 
• Die Dreamcast-GD-ROM ist ausschlieBtich fur den Gebrauch mit dem Dreamcast-System bestimmt, 
• Halten Sie die Oberflaclie der GD-ROM frei von Schmutz und Kratzern. 
• Lassen Sie sie nie in der pralien Sonne Oder in der Nahe der Heizung Oder einer anderen Warmeqtielie liegen. 
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DIG BUND€SR€PUBLIK VON ZABAYRAL, die nie 

eine eigene Armee unterhielt, brach in sich zusammen, als im Zuge des 
Kalten Krieges starke ethnische Spannungen entstanden. Volkergruppen, 
die zuvor in Frieden lebten, gingen dazu iiber, wegen ihrer religiosen 
Anschauungen im ganzen Land neue Grenzlinien zu ziehen und jedes 
andere Volk als Feind zu betrachten. 

Diese Nation besaB nie eine Armee. Hire Volker florierten durch die reichen 
Minerai-Reserven des Landes. Gleichzeitig liefien sie die Schmutzarbeit 
durch andere verrichten. Man verlielJ sich immer auf seinen Wohlstand. 
Um sich und andere zu beschiitzen, engagierte man Soldnertruppen, die 
sich um die nationale Verteidigung kiimmerten. Ooch: Die Teilung der 
Nation war schnell besiegelt; Menschen, die gestern noch Landsleute 
waren, wurden buchstabiich iiber Nacht zu Feinden. 

Neun Jahre spater. Eine Revolution, angezettelt von Truppen der Bewegung 
„Nationale Wiedervereinigung", brach in der Republik Klonne aus, die 
im Norden liegt. Die Revolution fuhrte zu einem Biirgerkrieg, der sich wie 
ein Lauffeuer durch das ganze Land der ehemaligen Bundesrepublik 
von Zabayral zog. Die Armee der nationaien Wiedervereinigung war mili- 
tarisch derart erfolgreich, daB fast das gesamte Territorium des Landes 
unter Kontrolle gebracht werden konnte. Und nun bereitet man sich auf 
die Invasion der letzten verbliebenen unabhangigen Republik vor- Laconia. 

Deadly Skies, die auslandische Verteidigungsorganisation, die von 
dgr republik LACONIA angeheuert wurde, hat begonnen, 
neue Piloten zu rekrutieren, um auf diese Krisensituation zu reagieren. 





Start-Taste 
Pause an/aus 

Erweiterungs-Slot 1 

R-Taste 
Geschwindigkeit 

erhohen 

L-Taste 
Geschwindigkeit 

reduzieren 

Analog-Stick 
Flugzeugsteuerung 

Steuerkreuz oben 
Vom anvisierten Ziel ■ 

zum nachsten 
umschalten 

Steuerkreuz unten /' 
Anzeige der 

groflen Ubersichtskarte 
an/aus 

L-Taste 
Geschwindigkeit 
reduzieren 

Erweiterungs-Siot 2 

R-Taste 
Geschwindigkeit 
erhohen 

Y- und B-Tasten 
gleichzeitig 
zum Andern der 
Perspektive 

A-Taste 
Raketen abschielien 

X-Taste 
Mit Maschinen- 
gewehr feuern 

VORSICHTSMASSNAHMGN BOM GGBRAUCH 

DieSBB CONTROLLERS: 

Achten Sie darauf, dafi Sie NIEMALS den Analog-Stick und die 
R- Oder L-Tasten betatigen Oder anfassen, wenn Sie das Gerat ein- 
schalten! Die Beruhrung des Analog-Sticks Oder der oben beschrie- 

benen Tasten wirkt sich auf die korrekte Steuerung aus und kann 

sogar zu Fehlern beim Spiel fiihren. Dtese Software ist fiir einen 
Spieler ausgelegt. Bevor Sie das Grundgerat einschalten, verge- 
wissern Sie sich, dali der Controller korrekt am Controller-AnschluG 

A der DREAMCAST-Konsole angeschlossen ist! 

WA 



Erweiterungs-Slot 1 
L-Taste 
Links gerichtete 
tiorizontale Bewegung 

R-Taste 
Rechts gerichtete 

horizontate Bewegung' 

Erweiterungs-Slot 2 

R-Taste 
Rolibewegung nach 
rechts (ideal fiir schnelte 
Ausweichmanover) 

L-Taste 
Rolibewegung nach 

links (ideal fur schneile 
Ausweichmanover) 

Y-Taste 
esc h wind igkeit erhohen 

jQ.. B-Taste Geschwindigkeit 

Analog-Stick 
Flugzeugsteuerung 

Steuerkreuz oben 
Vom anvisierten Ziel 

zum nachsten 
umschalten 

reduzieren 

A-Taste 
Raketen abschiefien 

Steuerkreuz unten 
Anzeige der 

groBen Ubersichtskarte 
an/aus 

X-Taste 
Mit Maschinengewehr 
feuern 

Start-Taste 
Pause an/aus 

Dieses Spiel erlaubt es Ihnen, in den Schwierigkeitsgraden „Neuiing“ 
Oder „Experte" anzutreten. Allerdings ist die Grundeinstellung auf 
„Neuling“ definiert. Um im Range eines „Experten“ zu spielen, 
gehen Sie bitte auf Controller" im Options-Menii. Dort konnen auch 

eine andere Tastenbefegung vornehmen. 



I) FLUGWINKGL- UNO R1CHTUIMGS- 

ANZEIGG 

Befindet sich im Zentrum des kiinstMchen Horizonts 

des Jets. Sie zeigt an, wie stark der Jet gerade steigt 

Oder fallt, sowie ob Sie das Flugzeug nach links Oder 
rechts ziehen. Das Quadrat ist quasi „die Nase“ des Jets. 

2) RAKGTGN-RGICHWGITG 

Zeigt die momentane Reichweite an, innerhalb dieser eine 
Zielerfassung durchgefuhrt werden kann. Es ist jedoch 
kein Lock-On (Zielerfassung) moglich, wenn das Zie! sich 

zu weit von Ihnen befindet, obwohl es so aussieht, als 

ware es in Ihrer Reichweite. 

3) kOnstlichgr horizont 

Zeigt thnen den Horizont Ihres Flugzeugs an. Zusammen 

mit der Steigungslinie bestimmt man den Neigungswinkel 
(links/nach rechts kippen) und den Steigungswinkei (nach 

oben/nach unten kippen). Siehe auch Punkt 1). 

4) TACHOMGTGR 

Zeigt die momentane Geschwindigkeit des Flugzeugs an 
Die Darsteltung ist in Kilometer pro Stunde (km/h) 
angegeben. Man kann allerdings auch auf Knoten (kt/h) 

wechseln. 

5) HOHGNMG5SER 

Zeigt Ihnen an, in welcher Hohe fiber Grund Sie sich 
befinden. StandardmaBig wird sie in Metern dargestellt, 

kann aber auch auf Feet (FuB) umgestellt werden. 
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6) RICHTUNG5MG55GR 

Zeigt Ihnen an, wohin die „Nase“ Ihres Jets unterwegs ist. Die 
Grundeinstellung ist „NEW$“ (engiisch: steht fur Nord, Ost, West, Siid). 

Man kann allerdings auch auf die Gradangabe umstellen. 

OO' 16' 7) ZGITLIMIT-ANZGI66 

Zeigt an, wieviel Zeit Ihnen fur den erfolgreichen AbschluB einer Mission 
gewahrt wird. Abhangig von der Mission wird die verstrichene Zeit 

dargestellt. 

8) SCHADGNANZGIGGR 

Sie konnen das AusmaB der Schaden ablesen, welches Ihr Flugzeug 
davongetragen hat. Geht die Anzeige gegen Null, wird Ihr Jet explodieren 

und ist verloren. 

,S 9) UHR 
Wird nur bei bestimmten Missionen eingeblendet. 

INK! 

IO) MOTORGNSCHUBKRAFT-ANZGIGG 

Zeigt die aktuelle Schubleistung des Motors an. 

II) FGINDAUFKLARGR 

Zeigt die Richtung an, in der der Feind verfoigt wird. 

18) RADAR 

Zeigt atles an, was sich urn Sie herum befindet. Abhangig von der Posi¬ 

tion des feindlichen Zieles wird Ihnen die Anzeige automatisch die 
Distanz darstellen. „S“, „M‘‘ und „L“ (engiisch: nahe, mittlere und 
groBe Reichweite). Es sind normalerweise alle feindlichen Flugzeuge 

auf dem Radar zu erkennen, es sei denn, es herrschen besondere 
Bedingungen vor (Schlechtwetter, Radarabwehr der feindlichen Jets 

usw.). 



GCHOIMPUUS6 

Jede Art von Impuls {Quadrat Oder Dreieck), der auf dem Radar erscheint 

hat eine bestimmte Bedeutung. 

DIG FARBEN 

Rot: Ziel (ein Feind, der zerstort werden muB, um die Mission zu vollenden) 
Geib: Feind (zur Erfuliung der Mission irrelevant; bei AbschuB erhalten Sie jedoch 

zusatzlich „Credits“, sofern Sie auch die Mission erfolgreich abschlieBen) 

Blau: Freund 
GrOn: Objekt, das auf keinen Fall angegriffen werden darf 

DIG FORMEN 

Dreieck: Stellt ein Flugzeug dar. Das Dreieck wird groBer dargestellt, wenn sich die 
feindliche Maschine in groBerer Hohe als die Hire befindet; ist es kleiner auf 

dem Schirm, so fliegt sie in geringerer Hohe. 

Quadrat (groB): Gegenstand am Boden Oder irgendein anderes Objekt. 
Quadrat (klein): Stellt eine Rakete dar. Die von Ihnen abgeschossenen Raketen werden 

in WeiB angezeigt, wahrend jene vom Feind abgefeuerten in Gelb zu 

erkennen sind. 

ZIELAUFKLARER 

Abhangig von der betreffenden Mission tauchen drei verschiedene Typen 
von Dreiecken auf dem Radar auf. Diese Dreiecke verkorpern die Objekte, 

die Ihrem Flugzeug sehr nahe sind. 

Orange: Das sich Ihnen am nachsten befindliche Feindflugzeug 
Rot: Andere Ziele als das sich am nachsten befindliche Flugzeug 

Blau: Das sich am nachsten befindliche Flugzeug eines Kameraden 



13) RAK€T€NZAHLGR 

Zeigt die Anzahl der restiichen Raketen (Missiles) an Bord an. Eine Rakete 
ist abschuBbereit, wenn das „Missile“-Symbol neben der Zahl aufleuchtet. 

Falls das Symbol nicht aufleuchtet, heiBt das, daB eine Rakete momentan 
zum AbschuB vorbereitet wird, aber noch nicht gezundet werden kann. 

14) MGLDUNGSANZeiGG 

Meldungen erscheinen unten im Bildschirm, falls erforderlich. Es gibt vier 

verschiedene Arten von Meldungen. 

Missile: Diese wird standig neben dem Raketenzahler angezeigt und blinkt, wenn 

sich eine feindliche Rakete nahert. 
Hit: Blinkt, wenn Hire Rakete erfolgreich einen Feind getroffen hat. 

Lock-on: Blinkt grim, wenn Sie ein feindliches Flugzeug erfafit haben - Oder rot, wenn 
der Feind Ihre Maschine im „Lock-0n“ (Zielerfassung) hat. 

Call: Leuchtet auf, wenn irgendeine Form der Kommunikation stattfindet (und 

blinkt danach). Schaltet sich aus, wenn das Gesprach zu Ende ist. 

15) R€ICHW€IT€N-RADAR B€l Z1GLGRFASSUNG 

Zeigt den Abstand zwischen Ihrer Maschine und der aktiven Zielerfassungs- 

Box (wird spater erlautert). Wenn der Abstand zu Ihrem Flugzeug kiirzer 
wird, sinkt das Dreieck ab. Wenn nun das Dreieck die kurze horizontale Linie 
erreicht, ist die Zielerfassung aktiviert (d.h., die Reichweite ist nah genug 

fur ein „Lock-0n“). 

16) STGIGUNGSUNIG 

Sie bewegt sich abhangig vom Kippen der Maschine und zeigt die Auswirk- 

ungen und die Richtung, in die das Flugzeug abdreht. Ein positiver Winkel 
(Steigung nach oben) wird durch eine fette Linie dargestellt, wahrend 
ein negativer Winkel (Neigung nach unten) miteiner unterbrochenen Linie 

gekennzeichnet wird. 



Flugzeug Bodenobjekt 

wenn er innerhalb einer bestimm- 
ten Reichweite auf dem Schirm auftaucht. Es gibt drei 
Typen von Markierungen, die sich gemaB der momentanen 
Bedingungen verandern. 

MARKI6RUNGGN 

Die Form der Markierung andert sich abhangig vom Typus 
des Zieles. Quadrate zeigen Fiugzeuge, Fiinfecke Objekte 
am Boden an. 

1) Zielerfassung ist aktiviert 
2) Innerhalb der RaketenschuBweite 
3) Vom Zielsystem erfaBt, aber noch nicht in 

RaketenschuBweite 

Wenn Ihr Flugzeug einen Feind erfaBt hat, andert sich die 

Farbe ins Rote. 

18) MGLDUNGGN 

ALS UNT€RTIT€L 

Werden eingeblendet, wenn eine Kommunikations- 
verbindung zu Ihrer Maschine besteht. 

19) MG-SICHT 

Erscheint, wenn die Entfernung zu einem zielerfaBten 
Gegner einen bestimmten Punkt erreicht hat. Feinde sind 
einfach zu treffen, wenn das MG-Feuer im Zentrum der 
Ansicht positioniert wird. 
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V6RGROS5€RT6 ANSICHT 

1) Feuerverlauf 
Zeigt eine projizierte Linie des Maschinengewetir-Feuers. 

2) MG-Sicht 
Macht das Maschinengewehr sichtbar. Feinde sind 
einfach zu treffen, wenn es im Zentrum der Ansicht positio- 
niert wird. Es erscheint zudem ein Abstandsmesser, der 
die Entfernung zum Feint! in der Umgebung anzeigt. 

AU556NAN5ICHT 

1) Tachometer 
2) Hohenmesser 
3) Zeitlimit-Anzeige 
4) Schadenanzeige 
5) Raketenzahler 
6) Radar 
7) Motorenschubkraft-Anzeige 
8) Meldungsanzeige 
9) Zielerfassungs-Box 

Uhr und Meldungen als Untertitel werden eingebiendet, 
falls dies erforderlich isf. 
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you tost weooo. 
You have let bul^Ms MtttaH to use again. 
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Mission fet%tjschia§&rt 

AND6RC WARNUNGGN UNO 

ZUSTANDSBGDINGTG MCLDUNG6N 

CAUTION 

VOR5ICHT 

PULL DOWN 

RUNT€RZI€H€N (DIG „NAS€" DCS 

JGTS NACH UNTGN BCWCGCN) 

STALL 

STROMUNGSABRISS 

(SCHUB GGBGN) 

OUT OF OPERATION AREA 

AUSSGRHALB DCS GINSATZ- 

BINGOH 
TR€FF€R! (ZI€L GGTROFFGN) 

BREAK NOW! 

CHANCEJETZT NUTZEN1 

MISSION FAILED 

MISSION GESCHEITERT 

MISSION ACCOMPLISHED 

MISSION ERFOLGREICH 

SHOOT DOWN!! 

ABSCHIES5ENI 



Mission Score 

Destroy* tl Number 

Tknc Bonus 
Total Reword 

Total Cr«tM 9. l 06,000 

Fighter 66 
Other Aircraft o t 

Ground 17 
Total 18 

Atm* Ratio 
Hit Total Ratio [ 

Gun &B3B 
MLmHc i7r 37 43.9 1 

Mission Soon? 

Clear Time 06il'-fi» Deslr out d, € rem u Us I 

Tint* EJanns 
Total Reward 

Total Credtil 9*106,000 

Time Reward 

ir c-sii ai'ih&G rJSiJol 
OIL TANK 0 14713 0*000 
Oil TANK 0 i G8-8 t -SO.OOol 
OIL TANK 0 1 S9‘4 j “50.000 

GUN POD oe-1 e- os 70.000 

GUN POD QgjgStf 70,000 
' ! " a--£ * 

DIC R6G6LN 

ihre Mission gilt als gescheitert, wenn Sie eine der vier 
unten beschriebenen Zustande verursacht Oder verschuldet 
haben. Aber: Abhangig von der Art der Mission gibt es 
zusatzliche Bedingungen, um sie erfolgreich abzuschlie&en. 
Schauen Sie dazu im „Auftrags-Bildschirm“ nach. 
1: Schadenanzeige fallt auf 0 
2: ZusammenstoB Oder Absturz entweder 

zu Lande Oder zti Wasser 
3: Veriassen des Einsatzgebietes 
4: Uberschreitung des Zeitlimits 

WIGDERHOLUNG 

Nach Beendigung einer Mission kann man sich den Spiel- 
verlauf noch einmal anschauen. Durch Betatigen der 
Start-Taste uberspringt man diese Wiederholungsfunktion. 
Es erscheint der Schirm „Einsatzanalyse“ {Debfriefing) 
nach einer erfolgreich abgeschlossenen Mission. 
Die Ergebnisse, die wahrend der Mission erzielt wurden, 
werden angezeigt; wie auch die Credits, die man sich 
verdient hat. 

3ft Wenn ein feindliehes Flugzeug aliein mit dem MG 
vom Himmel geholt wurde, hat man sich einen taktischen 
Bonus gesichert, der darin besteht, daB die Beiohnung 
verdoppeit wird! 
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Dreamcast ein. Schai- 
wahrend derTitei- 

sequenz die Start-Taste drucken, erscheint ein Menu. 
In diesem Menu wahlen Sie bitte die Bedienung mit dem 
Analog-Stick aus und bestatigen Ihre Wahl mit der Start- 
oder der A-Taste. 

NEues SPIEL 

Das Spiel kann nun beginnen! Wahlen Sie bitte den 
Schwierigkeitsgrad aus, mit dem Sie spielen mochten 
(Sehr einfach, Einfaeh, Hart, Sehr hart), und bestatigen 
Sie Ihre Wahl mit der Start- Oder der A-Taste. 

SPIEL LADEN 

Es werden Daten von einem zuvor gespeicherten Spielstand 
geladen. Bestatigen Sie die Datei-Auswahl mit der A-Taste. 
Danach wahlen Sie eine Mission aus und bestatigen 
auch diese. Die Auswahl erfoigt uber den Analog-Stick 
und die Bestatigungen durch Betatigen der A-Taste. Nach 
dieser Festlegung kann eine Mission so oft, wie es der 
Spieler wiinscht, ausgewahlt werden. 

ACHTUNG: 

Wenn Sie Deadly Skies spielen, setzen Sie die 
Visual Memory (VM)-Speicherkarte, die gespeicherte Daten 
enthalt, nur dann ein, BEVOR Sie das Gerat einschalten! 
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KARlrejL 05 HAUPTM6NU 

BT VeRSCHieD€NG AUSWAHLKRIT6RI€N 
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Setrachten Sie dim Strfltegie*Efnpfehf«ng 

In diesem Bildschirm hat man die Wahl zwischen: 
Einsatzbesprechung, Einkauf/Verkauf von Flugzeugen, 
Einstellung der Optionen, Laden/Speichern von 
Spielstanden, 

LADEN 

Ladt zuvor gespeicherte Spieldaten. Wahlen Sie die Daten, 
und bestatigen Sie Ihre Wahl mit der A-Taste. 

SPEICHERN 

Speichert den momentanen Spielstand. Bestimmen Sie 
den Ordner, in den der Spielstand abgespeichert werden 
soli. Danaeh bestatigen Sie Ihre Wahl mit der A-Taste. 

Es wird ein Visual Memory (separat erhaltiich) 
benbtigt, urn einen Spielstand abzuspeichern. Es mussen 
mindestens 14 frele Speicherblocke auf dem Visual Memory 
vorhanden sein, urn eine Speieherung durchzufiihren. 

Passen Sie auf, daB Sie wahrend ernes Lade- Oder 
Speichervorgangs nicht das Gerat ausschalten Oder das 
Visual Memory Oder den Controller entfernen! 



R MISSI KARITGU 06 B6SCHR6IBU 

Wenn Sie „Einsatzbesprechung“ (,.Briefing") im Haupt- 
menii wahlen, gelangen Sie zum ..Einsatzbesprechungs- 
Bildschirm". Hier erfahren Sie Genaueres zur Mission 
und den Zielen, die es auszuradieren gilt. Danach sehen 
Sie den Menu-Punkt „Abflug“ (..Take Off"). Driicken Sie 
bitte die A-Taste! Es wird nun ein Bildschirm eingeblendet 
(„Aircraft Select"), in dem Sie sich eines der Flugzeuge 
aussuchen. 

Wahlen Sie „Einsatzbesprechung“ (..Briefing") 
im Haupt-Menii. 

S*o Hvurden auspwthlt urn eraan 

Es folgt eine detaillierte Erlauterung der Mission und der 
zu zerstorenden Ziele. 

Witten Ste ©in Plug 78 tig and *tnru>?i Sie* 



s OP6RATION MANUAL 
^ jSg&tiyS'v.:; -V.\7 ....■/.^psgs'.v 

N6N D6N AN- UND V6RKAUF VON FLUGZ6UG6N 

WahleR Sie entweder „Kaufen“ („Buy“), um sich einen 
neuen Kampfjet zuzulegen, Oder „Verkaufen“ („SeH“), um 
Ihren „alten“ loszuwerden. Benutzen Sie den Analog-Stick, 
um eine Maschine anzuwahlen, die ge- Oder verkauft 
werden soil. Bestatigen Sie ihre Entscheidung danach mit 
der A-Taste. Die Anzahl der Kampfjets, die zur Verfiigung 
stehen, erhoht sich im Verlauf des Spiels. Beachten Sie, 
daft Sie ihre F-5E nicht verkaufen konnen! 

CREDIT: Geld, das Sie ausgeben konnen 
PREIS: So viel kostet der Jet 
MODELL: Flugzeugtyp 
L6I5TUNG: Flugzeuge werden durch ihre individuelle 
Leistungsfahigkeit definiert. Die Kriterien finden Sie 
untenstehend. Je langer die Anzeige, um so hoher ist die 
Leistung. Flugzeuge, die iiber „Tamkappen“-Ausriistung 
verfiigen, werden mit „Tarnung“ (,.Stealth") markiert. 

Vorkaufen Sie ein Kampfflug/diig 

GESCHWINDIGKEIT 

Zeigt die Hochstgeschwindigkeit des Flugzeugs an 100,000 \ 

SCHUB- & DURCH5CHLAG5KRAFT 

Zeigt die Beschleunigungs-Fahigkeiten des Flugzeugs 
kombiniert mit der Durschlagskraft der Waffensysteme an 

PANZCRUNG 

Zeigt die Wiederstandsfahigkeit des Flugzeugs an 
Spud 

Power 
Defence 

Mo v i Ei tv 

MiG-2 I Fishbed 
Prtt*: 100,000 

W6NDIGKEIT 

Gibt eine generelle Auskunft iiber die Fahigkeiten des 
Flugzeugs, was beispielsweise Wendigkeit, Abbremsen 
usw. betrifft. 



OPTION 

Pipf 

OPTION 

ismmm 

HUD-€INST£LIUNG€N (HUD = 

FRONTSCHGIBGNPROJGKTION DGR 

EINZ6LN6N ANZEIGEN) 

Ermogiicht Spiet-Einstellungen. 
Farbe: Stellt die Farbe des HUD auf Griin 

Oder Orange 
Hervorheben: Hebt die Farben der Zieie hervor 
Richtung: Wahl zwischen „NEWS“ (Nord, Ost, 

West, Sud) Oder Gradangabe fur die 
HUD-Richtungsanzeige 

Messung: Wah! zwischen [m, km/h] Oder [ft, kt/h] 
als Einheiten fur die Reichweiten 
und die Geschwindigkeit 

Unfertile!: Stellt die Anzeige von Untertiteln 
wahrend des Spiels entweder auf 
„An“ Oder „Aus“ 

Zuruck: Stellt die Grundeinstellungen wieder 
her. 

Ende: Zuruck zur Options-Auswahl 

CONTROLLER 

Ermogiicht Controller-Einstellungen. 
Steuerungsart: Wahl zwischen „Neuling“- Oder 

„Experten“-Steuerung 
Steigung Bestimmt die nach-oben-/nach-unten- 
hoch/runter: Steuerung des Analog-Sticks 
Tastenbeiegung: Andert die Funktionen der Tasten 

(Achtung! Die Anderung fur die L- und 
R-Tasten ist nicht moglich!) 

Alte Tasten: Stellt alte Tastenbelegung wieder her. 
Originalbelegung:Stel!t Grundeinstellung fur den 

Controller wieder her 
Ende: Zuruck zur Options-Auswahl 



SOUND 

Ermoglicht Soimct-Einstellungen. 
BGM-Lautstarke: Mit Analog-Stick Lautstarke der 

Begleitmusik elnstellen 
SE-Lautstarke: Mit Analog-Stick Lautstarke der Sound- 

Effekte einstellen 
Missions-BGM: Stellt die Musik auf „Ein“ Oder „Aus“ 
Soundmodus : Wahl zwischen stereo Oder mono 
VM-Sound: Auswahl, ob Sound-Effekte von dem 

Visual Memory kommen sollen 
Zuriick: Stellt die Grundeinstellung fur den 

Sound wieder her 
Ende: Zuriick zur Options-Auswahl 

RANGU5TE 

Erlaubt es Ihnen, sich Ihre erzielten Rekorde, nach 
Schwierigkeitsgrad sortiert, zu betrachten. 

ENDE 

Beendet die Options-Auswahl. 

VOR5ICHT5MA55NAHMEN BEIM 

SPIELENDG 

Nach dem Spielende, aber vor dem Abschalten des Gerates, 
offnen Sie bitte die Open-Taste, urn die CD herauszunehmen, 
nachdem sie aufgehbrt hat, sich zu drehen. Erst danach 
sollten Sie das Gerat ausschaiten. Die CD dreht sich namlich 
weiter, wenn Sie das Gerat ausstellen. Dies konnte zu einer 
Beschadigung des Datentragers fiihren, wenn er zuvor 
entfernt wird. 



MBfggg 

K. P-56 TIGGR II 

Dieser leichtgewichtige Kampfjet besticht durch eine sichere Steuerung und eine einfache, 
hochst zuverlassige Konstruktion. Er wird von uber 20 Nationen in der Luftwaffe erngesetzt 

Seine Flugelektronik wird standig auf den neuesten Stand gebracht. 



2. F-4€ PHANTOM II 

Wurde friiher bei den Westmachten als Paradebeispiel 

eines vom Flugzeugtrager agierenden Fighters benutzt. 
Seine uberragende Aerodynamik und groBe Ladekapazitat 

wird auch heute noch geschatzt; in erster Linie in puncto 
Lufthoheit und Luftabwehr. 

3. A-IO THUNDERBOLT II 

Die beiden Turbostrahltriebwerke, die am Rumpf angebracht 
sind, verleihen diesem auf Bodenzieie ausgerichteten 
Flugzeug ein besonderes Aussehen. Seine 30mm-Geschutze 
und die Waffen mit hohem Durchschlagsvermogen sorgen 
fur fast konkurrenzlose Feuerkraft. 

4. F-II7A NIGHTHAWK 

Der erste Tarnkappenbomber der Welt, der unter strengster 
Geheimhaltung entwickelt wurde. Seine eigentumiiche 
kantige Form ging zu Lasten der Wendigkeit, dies aber 

wurde bewuBt in Kauf genommen, urn die Tarnkappen- 
Fahigkeiten zu garantieren. 

5. F-I4D TOMCAT 

Der hauptsachlich von Flugzeugtrager agierende VG Wing- 
Fighter der US Navy. Durch seine vielfaltigen Angriffs- 

fahigkeiten, seinen groBen Aktionsradius und durch das 

ausgezeichnete Handling wurde er zum beliebtesten Jet 
der Welt wahrend der 80er Jahre. Leider wird er nun mehr 

und mehr zu einem „Auslaufmodell“. 



I. F-22 RAPTOR 

Aufgrund des ATF-Plans der US Air Force soli er als Next-Generation-Fighter die F-15 ersetren 
Er ist sehr manovrierfahig und mit Tarnkappenattributen ausgeriistet. Der modernste Fighter 

wird fur viele Jahre Herrscher der Lufte sein. 



2. MiG-21 FI5HBED 

Besticht durch gute Steuerung und Manovrierfahigkeit, 

die auf ihre kleinen AusmaBe und ihr geringes Gewicht 
zuruckzufiihren sind. Uber 10.000 dieser Maschinen wurden 

bereits weltweit ausgeliefert. Sie sind dabei, eine fuhrende 
Rolle in den Entwicklungslandern zu ubernehmen. 

3. MiG-29 FULCRUM 

Zusammen mit der SU-27 wurde dieser leichtgewichtige 

Jet entwickelt, um ein Gegenstiick zu der F-15 und F-16 
zu bilden. Durch die enorme Wendigkeit, aufgrund der 
kleinen AusmaBe, und der aerodynamischen Form ist diese 

Masehine weit mehr als nur ein gleichwertiges Flugzeug 
gegen die westiichen Rivalen! 

A. F-16 FIGHTING FALCON 

Dieser leichtgewichtige taktische Fighter ist ein typischer 
Vertreter der modernen westiichen einstrahligen Einzel- 
sitzer. Seine vorzuglich verarbeitete Flugelkonstruktion 
und andere Qualitaten vereinen die neuesten verfiigbaren 
Technologien. 

5. S-37 BERKUT 

Dieser neue Prototyp schopft sein Potential und Vorteile 
aus der dreiffachigen Form, eine geheime russische 
Entwicklung. Die enorme Manovrierfahigkeit resultiert aus 
den ungewohnlichen nach vorn geneigten Flugeln, 
welche diese Masehine zum weltbesten Nahkampfer 
avancieren laBt. 



MISSION Ol 

Ein Flottengeschwader groBer Bomber aus Zabayral ist 
in den Laconischen Luftraum eingedrungen. Ihre Mission 
besteht darin, die feindlichen B1 -Bomber komplett zu 
zerstoren, die sich am Himmei uber der Stadt Naxos 
befinden. 

MISSION 02 

Ihre Streitkrafte haben erfahren, daf5 die feindliche 
Hauptflotte ihre Truppen auf den Despard Inseln (liegen 
in den Meeren, die zu Laconia gehoren) sammeit, urn 
sich fur die Invasion vorzubereiten. Zerstoren Sie die sich 
aus alien Richtungen nahernden Schiffe. 

MISSION 03 

Die groBte militarische Nachschub-Basis fur Ihre Armee 
wurde von den Streitkraften aus Zabayral eingenommen. 
Ihre Mission besteht darin, die Fabriken fur den Feind 
unbrauchbar zu „ubergeben“. Greifen Sie die am Boden 
befindlichen Einrichtungen sowie die Tankiastziige an, und 
zerstoren Sie alles. 



WAHRGND D€5 f=LUGGS 

Wenn Sie den Uberblick verloren haben, driicken Sie 
das Steuerkreuz nach unten, um eine Ubersichtskarte 
einzublenden. 

Die roten Pfeile am Rand Ihres Radars zeigen die Positionen 
der zu eliminierenden Ziele an. Um die Mission zu erfiillen, 
mtissen Sie diese Ziele ausschaften. 

ZI€L€ IM VI5IR 

Feuern Sie Raketen ab, nachdem die Zieierfassungs-Box 
sich rot gefarbt hat. 
Falls mehrere Zlelerfassungen auf dem Schirm darge- 
stellt werden, konnen Sie die Ziele wechseln, indem Sie 
das Steuerkreuz nach oben driicken. 

Maschinengewehre sind am effektivsten, wenn die MG 
Sicht im HUD erscheint. 



guerre froide, la r^pubuqug FGDGRee 

zabayrai, qui n’avait pas d’armee, a ete brisee par la montee 
des tensions ethniques. Ces peuples, qui vivaient auparavant dans rharmonie, 
se sont mis a dessiner de nouvelles frontieres, au sein de leur pays, suivant 
leurs convictions religieuses; et ies nouveaux territoires se sont ensuite 
consideres comme des ennemis. 

Cette nation n’avait jamais eu d’armee. Ses citoyens prosperaient grace 
aux importantes ressources minerales du pays et preferaient laisser Ies 
travaux ingrats a d’autres. Ce peuple utilisait toujours sa richesse pour 
se proteger et faisait venir des mercenaires pour assurer sa defense 
nationale. Cependant, la nation fut tres rapidement divisee. Les gens qui, 
hier encore, etaient des compatriotes, devinrent ennemis, pratiquement 
du jour au lendemain. 

Neuf ans plus tard, une revolution dirigee par des personnes souhaitant 
reunifier le pays s’est declaree dans la Republique de Klonne, dans le nord. 
Ce soulevement s’est traduit par une guerre civile, qui s’est repandue comme 
une trainee de poudre dans I’ensemble du territoire de I’ancienne Republique 
federee de Zabayrai. Les forces nationales d’unification ont beaucoup 
progresse et se preparent a envahir la derniere republique independante, 
Laconia. 

Pour repondre a cette crise, le groupe de mercenaires etrangers 
Deadly Skies, qui repond aux ordres de i.A. republique de 

laconia, a commence a recruter des pilotes. 





Bouton analogique G 
Pour reduire la 
vitesse 

Bouton analogique D 
Pour accrottre 

Emplacement 1 

la vitesse 

Bouton analogique G. 
Pour reduire la vitesse 

Stick analogique ■ 
Pour piloter I’appareil 

Croix multi- 
directionnelle du haut 
Pour changer de cible 

Croix mutti-' 
directionnelle du bas 

Pour activer/ 
desactiver i’affichage 

de la carte elargie 

Bouton Start 
Pour reprendre/ 
interrompre la pattie 

Emplacement 2 

Bouton analogique D 
Pour accrottre la 
vitesse 

Boutons Y+B 
Pour changer de 
perspective 

Bouton A 
Pour lancer des 
missiles 

Bouton X 
Pour utiliser les 
mitrailleuses 

f=AI5 ATT6NTT6NT10N LORSQU6 TU 

UTILISES LA MANETT€: 

Lorsque tu mets I’unite sous tension, prends garde de ne pas 
appuyer sur le stick analogique, ni sur les boutons analogiques 
G/D et de ne pas ies deplacer non plus, Sinon, tu risques de 
perturber leur positionnement et d’engendrer des erreurs de jeu. 
Ce logiciel est congu pour un ]oueur seulement. Avant de mettre 
(’unite sous tension, verifie que le peripherique de la manette est 
branche sur le port A de I’unite Dreamcast. 



COMMANDOS D€ L' OPTION GXPeRT(G) 

Bouton analogique G 
Pour se deplacer 
horizontalement vers 
la gauche 

Emplacement 1 

Bouton analogique D jT 
Pour se deplacerp 

horizontalement verst 
la droite \ Emplacement 2 

Bouton analogique D 
Pour se deplacer 
horizontalement vers 
la droite 

Bouton analogique G 
Pour se deplacer 

horizontalement vers 
la gauche 

Bouton Y 
Pour accroltre 
la vitesse 

Stick analogique 
Pour piloter I’appareil 

Croix 
multidirectionnelle 

du haut 
Pour changer de cible 

Bouton B 
Pour diminuer la vitesse 

Bouton A 
Pour lancer des 
missiles 

Croix 
multidirectionnelle 

du bas 
Pour activer/ 

desactiver I’affichage 
de la carte elargie 

Bouton X 
Pour utiliser les 
mitrailleuses 

Bouton Start \ y 
Pour reprendre/ \/ 
interrompre la partie 

Ce ]eu est congu pour les joueurs novices et experts mais les 
parametres par defaut sont regies sur I’option ‘Novice’. Pour 
passer ‘Expert(e)’, apres avoir fait tes preuves, selectionne I’option 
“Manette”, qui se trouve dans le menu des options. Cette rubrique 
sert egalement a modifier I’attribution des touches. 



Zone hors des operations 

00473 

I) SP66D VECTOR METER 

Situe au centre de {’horizon de I’appareil, ce compteur 
indique la direction vers laquelle le nez de I’avion est en 
train de s’engager. 

2) PORTee D65 MISSILES 

EMe indique la portee de verrouillage actueile des cibles 
II est neanmoins impossible de proceder au verrouillage 
des cibles situees trop loin de I'appareil, meme si ces 
dernieres semblent etre a portee de I’appareil. 

3) HORIZON D€ L APPAREIL 

II sert de reference a I’appareil par rapport a I’horizon. 
Avec la ligne de contraste du tangage, ce parametre fournit 
Tangle de roulis de I’appareil (inclinaison gauche/droite) 
et i’angle d’inclinaison longitudinale de ce dernier 
(inclinaison haut/bas). 

4) AN6MOM6TR6 

II affiche ia vitesse actueile de I’appareil. L’affichage 
standard est en km/h (kilometres) mats il est possible de 
changer ce parametre en kt/h (nceuds). 

5) ALTIM6TR6 

II indique ia hauteur (altitude) de i’avion par rapport au 
sol. L’affichage standard est en metres, mais il est possible 
de changer ce parametre en pieds. 

6) COMPTEUR DIRECTION NGL 

li montre la direction vers laquelle est dirige le nez de 
I’avion. L’affichage standard est en NEWS (nord, est, ouest, 
sud), mais il est possible de changer ce parametre en 
degres. 



7) CHRONOMGTRG 

M affiche la iimite temporelle durant laquelle la mission 
doit etre effectuee. Suivant les missions effectuees, tu 
verras s’afficher ou non le temps ecoule. 

8) COMPTGUR DCS DOMMAGG 

II indique les dommages subis par I’appareil. Lorsque la 
jauge tombe a zero, I’avion s'ecrase et est 
irremediablement perdu. 

8) HORLOGG 
_M,, < 

Elle s’affiche uniquement lorsque ceia est necessite par 
la mission effectuee. 

IO) COMPTGUR DGS 

POU5SGG DU MOTGUR 

II indique la puissance du moteur. 

II) INDICATGUR D€ L GNNGMI 

II indique la direction de I’ennemi poursuivi. 

18) RADAR 

II indique ce qui se trouve a proximite de I’avion. Suivant 
la position de I’appareil ennemi, le radar se modifie pour 
indiquer les portees S, M et L (faible, moyenne ou longue). 
Generalement, tous les appareils ennemis sont reperes 
par le radar, sauf si tu te trouves dans des conditions 
particulieres (mauvais temps, appareillage anti-radar, etc.). 

SPOTS 

Chaque type de spot (carre ou triangulaire) apparaissant 
sur le radar obeit a une signification particuliere. 



mss 

couteuRS 

r * Rouge: cible {ennemi devant etre elimine dans le cadre de la mission) 
F fjy’ 

j/ Jaune: ennemi (n’etant pas cible par la mission) 
^ Bleu: appareil ami 
5|_ Vert: objet ne devant pas etre attaque 

FORMGS 

Triangle: indique la presence d’un avion. Le triangle est pius gros si I’appareii ennemi 
est situe a une altitude superieure a la tienne. En revanche, il est pius petit 
s’tl est situe a une altitude inferieure a la tienne. 

Carre (gros): objet situe au sol ou objet quelconque 
Carre (petit): indique la presence d’un missile. Les missiles largues par ton avion sont 

signales en blanc tandis que les missiles ennemis apparaissent en jaune. 

LOCALISATION DCS CIBLES 

Suivant la mission executee, tu verras s’afficher trois types de triangles 
differents sur ton radar. Ces triangles signalent les objets les plus proches 
de ton appareil. 

Triangle orange: appareil le plus proche constituant une cible 
Triangle rouge: cibles autres que I’appareil le plus proche 

Triangle bleu: appareil ami le plus proche 
4 

, 
: 



13) COMPT€UR DG MISSILES 

I! indique le nombre de missiles dont dispose encore I'appareil. Un missile 
est en mode de lancement lorsque le symbole du missile situe au-dessus 
du numero correspondant est allume. Si le symbole du missile n’est pas 
allume, cela signifie que le missile est en cours d’attente de lancement et 
ne peut pas encore etre largue. 

14) INDICATGURS DG MESSAGE 

Ms apparaissent en bas de I’ecran chaque fois que cela est necessaire. 
II existe quatre types d’indicateurs. 

Missile: ce parametre est constamment affiche au-dessous du compteur de missiles 
et clignote chaque fois qu’un missile ennemi s’approche. 

Touche: ce parametre s’allume lorsque ton missile est parvenu a toucher I’enneml. 
Verrouillage: ce parametre clignote en vert lorsque tu as verrouille ton tir sur un appareil 

ennemi et II clignote en rouge lorsque I’ennemi a verrouille son tir sur ton 
appareil. 

Appel: ce parametre s’affiche chaque fois que tu regois une communication et il 
clignote ensuite. II s’eteint lorsque la communication est terminee. 

r 

15) RADAR DG PORTGG D€ VERROUILLAGE 

II affiche la distance qui separe ton appareil de la cible selectionnee (notion 
expliquee plus loin). Lorsque ton appareil se rapproche de sa cible, le 
triangle descend. Enfin, lorsque le triangle se trouve dans la partie epaisse 
de la ligne, le verrouillage est active (la distance de verrouillage est atteinte). 

16) LIGNE DG CONTRASTE DU TANGAGG 

Et le se deplace selon le degre d’inclinaison de I’appareil et montre 
I’inclinaison et la direction de ce dernier. Les angles positifs (inclinaison 
vers le haut) sont indiques par une ligne ininterrompue tandis que les angles 
negatifs (inclinaison vers le bas) sont indiques par une ligne brisee. 



aoDGS 

18) AFFICHAGC DES MESSAGES 

Cette option s’affiche lorsqu'une forme de communication 
quelconque attaint ton appareil. 

1) Verrouillage active 
2) A portee des missiles 
3) A I’ecran, mais pas encore a portee des missiles 

La couleur passe au rouge iorsque ton appareil se verrouitle 
sur I’ennemi. 

(7) Cl BLIE 

Lorsque i’ennemi s’approche de ton appareil et se situe 
dans un certain rayon par rapport a toi, il apparaTt a I’ecran. 
II existe trois types de marques, qui varient suivant les 
conditions. 

MARQUES 

La forme de la marque differe selon le type de cible. Les 
carres indiquent des avions tandis que les pentagones 
signalent la presence d’objets au sol. 

19) MIRE DE LA MITRAILLEUSE 

Elle apparait lorsque la distance te separant de I’ennemi 
sur iequel tu as verrouille ton tir diminue. Les ennemis 
sont des cibles faciles, pour tes mitrailleuses, iorsqu’ils 
se trouvent au centre de ta mire. 

Obiet au sol Avion 

^ % 
/ A 
S * 
>_r 



POINT D€ VUC COCKPIT 

1) Trajectoire de tlr 
11 montre la ligne de projection du tir de ta mitrailleuse. 
2) Mire de la mitrailleuse 
Elle montre la cible a atteindre par tes mitrailleuses. Les 
ennemis sont des cibles faciles lorsqu’ils se trouvent au 
centre de ta mire. 
Tu vois egalement apparaTtre un compteur de distance qui 
indique la distance te separant de tes ennemis proches. 

POINT DC VUG ARRIER6 

1) Anemometre 
2) Altimetre 
3) Chronometreur 
4) Compteur des dommages 
5) Compteur de missiles 
6) Radar 
7) Compteur de poussee du moteur 
8) Indicateur de messages 
9) Cible 

L’horloge et les messages s’affichent lorsque cela est 
necessaire. 



You tost M2000. 
You have to aircraft to use 

CAUTION 
ATTGNTION 

aircraft felt in 

Echec de la mission 

MISSION ACCOMPLISHED 
MISSION ACCOMPUe 

SHOOT DOWNII 
ABATS L'eNNCMI! 



Mission Softro 

flE5trofr€d List 

£0.000 
5 0.000 
70.000 

70.000 

Mission Score 

__rtpittar OO 

0lht* Aircraft : of 
Ground 17 

1_ISfiSJ ta 

1 Aims Ratio [ 

Hit/ Total Ratio] 
Gun 3 339/ 6933 33.737% 

Missis 17/ 37 45,943% j 
TirttcBonys 0 
Totaf fit ward 0 

Total Credit 9, i 06,000 

Ta mission est un echec lorsqu'une des quatre conditions 
mentionnees ci-dessous se realise. Suivant la mission qui 
t’est confiee, cependant, il se peut que tu doives remplir 
des conditions supplementaires pour reussir. N’oublie pas 
de lire attentivement I’ecran des instructions : 
1: le compteur des dommages tombe a zero. 
2: tu t’ecrases ou entres en collision avec un objet 

quelconque, que ce soit sur terre ou sur mer. 
3: tu te deplaces en dehors de I’espace aerien consacre 

aux operations. 
4: tu depasses le temps imparti a ta mission. 

OIL TANK 0147-13 
OIL TANK 01589 I 

OIL TANK 6rS9-41 

GUN POO oa la-os : 
GUN POD 05 12 54 ; 

Tim* Botuis 
Tatai Rtward 

Total CrtdJl 

O 
O 

3.106,000 

RAL6NTI 

En fin de mission, tu peux visionner ta progression dans 
la partie. Pour eviter le ralenti, appuie sur le bouton Start. 
Lorsque tu as rempli ta mission avec succes, tu vois 
apparaitre I’ecran de fin de mission mentionnant les scores 
obtenus durant la mission et les credits engranges. 

9|C St tu descends un avion ennemi en utilisant tes 
mitrailleuses, tu obtiens uniquement un bonus technique, 
qui se traduit par une compensation double. 



Place correctement ton CD-ROM dans I’unite principal de 
!a manette Dreamcast puis mets I’appareil sous tension. En 
appuyant sur le bouton Start pendant I’affichage de I’ecran 
de titre, tu vois apparaitre le menu. A partir du menu, fais 
tes selections avec le stick analogique et confirme-les avec 
le bouton Start ou le bouton A. 

NOUVGLie PARTI € 

Pour commencer une partie. Selectionne le niveau de 
difficulty souhaite (tres facile, facile, difficile ou tres difficile) 
puis confirme ton choix avec le bouton Start ou ie 
bouton A. 

Sets cl! 

CHARGER UNE PARTI € 

Pour charger les donnees d’une partie anterieurement 
sauvegardee. Confirme fa selection des donnees avec le 
bouton A. Choisis ensuite ta mission et confirme ta selection. 
Fais tes selections avec le stick analogique et tes 
confirmations avec le bouton A. Une fois que tu as rempli 
une mission avec succes, tu peux la seiectionner autant de 
fois que tu le souhaites. 

I Base da defense amende 

jBiricling! Siren; n [ Loicd ' Sra 

10.000 

Description de ta strategic 

ATT€NTION; 

Si tu souhaites jouer a Air Force Delta* tu dois inserer la 
carte memoire contenant la partie sauvegardee AVANT de 
mettre i’unite sous tension. 

Aircraft Select 

SpHi 
Pa * t f 

Off rate 



CHARTITRG 05 MENU RRINCI 

RriFSftm? 1 Shop! Option ‘ Load I Save 

Cr*d« 0,000.000,000 

CHARGER 

Pour charger les donnees de jeu anterieurement 
sauvegardees. Selectionne ies donnees requises puis 
confirme ton choix avec le bouton A. 

SAUVGGARDER 

Pour sauvegarder les donnees de jeu actuelles. Selectionne 
le fichier dans lequel tu souhaites sauvegarder tes donnees 
puis confirme ton choix avec le bouton A. 

3|t Pour sauvegarder des fielders, tu dois posseder 
une carte memoire (unite de Visual Memory, vendue 
separement). Pour pouvoir effectuer une sauvegarde, 
tu dois disposer de 14 blocs libres au moins sur ta carte 
memoire. 

Pendant les sauvegardes et les chargements, ne 
mets pas I’unite hors tension et ne retire pas la carte 
memoire, ni ia manette. 

Description de la strategic 

DSSCRIPTSON bGS DIFF^R€NT€S OPTIONS 

Cet ecran te permet de selectionner les options suivantes: 
Instructions, Magasin, Options, Charger et Sauvegarder. 

MANUAL. 



Pour faire apparaTtre I’ecran des instructions, selectionne 
I’option ‘instructions’ a partir du menu principal. Cet ecran 
t’explique ta mission et tes objectifs. Tu vois ensuite 
s’afficher I’option "Decoflage". Appuie sur le bouton A. 
Ce faisant, tu appelles I’ecran de selection des appareils, 
qui te permet de choisir ton avion. 

Selectionne I’option ‘Instructions’ a partir du menu 
principal. 

Tu vois s’afficher le detail de ta mission et de tes objectifs 

Choirs**/ ijn zwGndz fcombst et commence 



Pour acheter un nouvel avion de chasse, selectionne 
I’option "Acheter" et pour vendre un appareil, choisis 
I'option "Vendre". Utilise le stick analogique pour 
selectionner i’appareil a acheter ou a vendre, puis confirme 
ton choix avec le bouton A. La variete de chasseurs 
disponibles augmente au fil de la partie. Note cependant 
que tu ne peux pas vendre ton F-5E d’origine. 

credits: argent que tu peux depenser 
RRIX: prix de I’apparei! 
MOD£L€: type d’avion 
performances: elles sont definies par les 
criteres mentionnes ci-dessous. Plus la jauge est 
importante et plus les performances de I’avion sont 
grandes. Les appareils comprenant une option de furtivite 
sont accompagnes de la mention "Furtivite". 

Vents d'un avion de combat 

i Pile* I Ce critere mentionne la vitesse maximaie dont est capable 
I’appareil. 

PUISSANCE 

Indique la capacite d acceleration de lappareil et la 
puissance des armes. 

Speed 
Power 

Defense 
MoviEltv 

MiG-2I Rshbtd 
Pric«: 

Ce critere indique la durability de I’avion 

MOBILITY 

ICe critere decrit les capacites generates de I’avion en 
termes de mouvements, de freinage, etc. 



m 

PARAMGTRGS RGLATIF5 A LA 

VISUALISATION T€TE HAUTE (VTH) 

Pour regler les parametres de jeu 
Couleur: Pour regler la couieur de la VTH sur vert 
ou sur orange 
Mise en evidence: Pour mettre en evidence ia couleur 
des cibles 
Direction: Pour determiner le mode d’affichage de ia 
direction de la VTH. Tu as le choix entre 
NEWS (nord, est, ouest, sud) et les degres. 
Pol tee: Pour determiner les unites de distance et de 
vitesse. Tu as le choix entre (m, km/h) et (ft, kt/h). 
Messages: Pour activer ou desactiver I’affichage des 
messages durant la partie 
Initialisation: Pour remettre les parametres de jeu a leur 
etat initial 
Sortie: Pour retourner dans la rubrique des options 

OPTION ** ixfr 

fC&W 

OPTION 

iivr T 

CtKHApJieif 

MANETTE 

Pour regler les parametres de la manette 
Type de Button : Pour choisir entre I’option Novice 
(debutant) et I’option Expert(e) 
inclinaison haut/bas: Pour regler le stick analogique sur 
un fonctionnement haut/bas 
Buttons personnalises: Pour assigner de nouvelles 
fonctions aux boutons. (Note que les parametres du bouton 
analogique G/D ne peuvent etre modifies.) 
Bouton Init.: Pour remettre les parametres personnalises 
a leur etat initial 
Initialisation: Pour remettre les parametres de la manette 
a leur etat initial 
Sortie: Pour retourner dans la rubrique des options 
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SONS 

Pour regler les parametres sonores. 
Volume de la MF: Pour regler les parametres sonores 
Volume des ES: Pour que le stick analogique serve a regler 
le volume des effets sonores 
Musique de fond: Pour activer ou desactiver la musique 
de fond pendant la partie 
Mode sonore: Pour regler le mode sonore sur I’option 
stereo ou mono 
Sortie sonore VM: Pour que les effets sonores proviennent 
de la carte memoire 
Initialisation: Pour remettre les parametres sonores a leur 
etat initial 
Sortie: Pour retourner dans la rubrique des options 

CLASSGMGNT 

Pour consulter le classement des records etablis dans les 
differents niveaux de difficult^ 

SORTIE 

Pour sortir de la rubrique des options 

ATTENTION €N FIN D£ PARTIE: 

Apres avoir fini de jouer et avant de mettre I’unite de ]eu 
hors tension, ouvre le couvercle du compartiment a disque 
et retire le disque une fois qu’il a termine de tourner. 
Tu peux ensuite mettre I’unite hors tension. Si tu mets 
I’unite hors tension avant de retirer le disque, ce dernier 
continuera de tourner et risque d’etre endommage lors 
de son retrait. 



I. F-5€ TIGER II 

Ce chasseur leger permet un maniement stable et comporte une structure simple et tres fiable. 
II est actuellement pilote par les forces aeriennes de plus de 20 pays differents et ses composants 
ne cessent d’etre modernises. 



5. F-4€ PHANTOM II 

II etait anterieurement utilise par les pays du bloc de 
I’Ouest comme chasseur de soutien stationne sur I 
es porte-avions. Grace a ses qualites aerodynamiques 
et a son importante charge utile, il joue un role non 
negiigeable, notamment pour assurer le controle et la 
defense des zones aeriennes. 

3. A-IO THUNDERBOLT II 

Le fuselage, qui est pourvu de deux reacteurs a double 
flux, donne a cet avion d’attaque de surface une apparence 
particuliere. It est dote de mitrailleuses a cartouches de 
30 mm et d’armes lourdes, ce qui lui confere une puissance 
de feu inegalee. 

4. F-I17A NIGHTHAWK 

Ce chasseur furtif, qui est le premier du monde, a ete 
developpe dans le plus grand secret. Sa forme angulaire 
particuliere sacrifie a i’agilite mais ce defaut est largement 
compense par la furtivite de cet appareil. 

5. F-I4D TOMCAT 

Chasseur a geometrie variable stationne sur porte-avions 
et developpe pour la marine americaine. Grace a ses 
capacites d’attaques variees, son adaptabilite et son 
maniement exemplaires, il constituait le meilleur de tous 
les avions de chasse des annees 80. Malheureusement, 
il est actuellement progressivement retire de la circulation. 



I. F-2S RAPTOR 

En vertu du plan ATF decide par les forces aeriennes americaines, if represente le chasseur de 
la nouvelle generation et rempface le F-15. Ires facile a manoeuvrer et pourvu de capacites 
de furtivite, cet appareil remarquable devrait dominer le ciel pendant de nombreuses annees. 



2. MiG-21 FISHBGD 

Get avion, qui s’est vendu a plus de 10.000 exemplaires 
dans le monde entier, est facile a manceuvrer et a piioter, 
notamment grace a sa petite taille et a son faibie poids. 
Cet appareil continue de jouer un role determinant dans 
les pays en developpement. 

3. MiG-29 FULCRUM 

Avec le Su-27, ce chasseur de faibie poids a ete congu 
pour contrer ies F-15 et F-16. Facile a manceuvrer en 
raison de sa petite taille et de sa forme aerodynamique, 
cet appareil est largement a la hauteur de ses rivaux 
occidentaux. 

-4. F-16 FIGHTING FALCON 

Ce chasseur tactique de faibie poids est representatif des 
monomoteurs monoplaces actuellement fabriques a 
I’Ouest. Son aile volante et ses autres caracteristiques 
sont a la pointe des progres technologiques. 

5. S-37 B6RCUT 

La forme de ce nouveau prototype secretement fabrique 
en Russie comporte trois facettes. Grace a ses ailes 
inclinees vers I’avant, cet appareil tres facile a manceuvrer 
est a I’avant-garde des avions de combat. 



Une escadriile de gros bombardiers de Zabayral est entree 
dans I’espace aerien de Laconia. Ta mission consiste a 
aneantir les bombardiers B1 ennemis ayant envahi ia zone 
situee au-dessus de ia ville de Naxos. 

MISSION OS 

Tes forces ont ete averties du fait que la principale flotte 
ennemie se massait dans les Ties Despard (situees dans 
les eaux controiees par Laconia) en vue d’y effectuer une 
invasion. Tu dois aneantir les bateaux convergeant de 
toutes parts vers cette zone. 

MISSION 03 

La principale base de ravitaiilement miiitaire de ton armee 
est tombee aux mains des forces de Zabayral. Tu dois faire 
en sorte que t’ennemi ne puisse plus utiliser ces usines. 
Attaque et detruis les batiments et les camions de 
ravitaiilement en carburant. 



QUAND TU es €NGAG€(€) DANS L€ 
COMBAT 
Largue tes missiles lorsque la cible s’affiche en rouge. 
Lorsque i’ecran affiche plusieurs cibles, tu peux appuyer 
sur la croix multidirectionnelle du haut pour passer d’une 

cible a I’autre. 

Les mitrailleuses sont extremement efficaces lorsque la 
mire apparait sur la VTH. 

Les fleches rouges situees a la peripherie de ton radar 
indiquent le positionnement des cibles claires. 

QUAND TU GS 6N VOL 

Si tu te perds, appuie sur la croix multidirectionnelle du 
pour consulter la carte. 
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ATTENZtONE 

AVVERTENZA A PROPOSITO DELL 'EPILESSIA 
Si prega Pi leggere attentamente i'intero manuale e questo paragrafo in particolare, prima di usare questo sistema di videogiochi 
o permettere ai vostri figli di utilizzarlo. Tutti i minorenni dovrebbero essere comunque assistiti da un adulto responsabile nella 
lettura dettagtiata delle istruzioni per I'uso di Dreamcast, prima di iniziare a giocare con I'appareccbio.Alcune persons sono 
suscettibiti di attacchi epilettici o di perdita della conoscenza se esposte a particoiari iuci intermittent! o motivi luminosi durante 
la vita quotidiana. Tali persone possono subire un attacco durante la visione di alcune immagini elevisive o utilizzando alcutii 
video giochi. Questo puo accadere ancbe se la persona non ha precedent! clinici riguardanti I 'epilessia o non e mai stata cotta 
daattacchi epilettici. Se voi o altri component! deila vostra famiglia avete sperimentato i sintomi correlati all ’epilessia (attacchi 
operdita di conoscenza) durante I 'esposizione a Iuci intermittent!, consulate it vostro medico prima di giocare. Consigliamo che 
i genitori engano sotto controllo I ’utifizzo dei video giochi da par e dei loro figli. Se voi o vostro figlio avver ite uno dei seguenti 
sintomi: senso di vertigine, vista annebbiata.contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza, disorientamento, un 
qualsiasi movimento involontario o convulsione, durante I ’utilizzo di un video gioco, interrompetene I ’uso IMMEDIATAMENTE e 
consultate il vostro medico. 

Per la vostra Salute 
• Sedetevi lontano dailo schermo de! eievisore,utilizzando I ’intera lunghezza dei cavi della Console. Vi consigliamo di sedervi 

aimeno a 2 metri di distanza dailo schermo dei eievisore. 
• Se possibile, visualizzare ii gioco su uno schermo elevisivo di piccole dimensioni, 
• Evitate di giocare se vi sentite stanchi.oppure se avete dormito poco. 
• Accertatevi che la stanza in cui intendete giocare sia ben itluminata. 
• Riposate per atmeno 10 minuti ogni ora durante i videogiochi. 

COME INIZIARE 
Questo GD-ROM pud essere usato esclusivamente con il Dreamcast System. Non entare di usare it GD-Rom su lettori CD di 
diverso tipo-in caso contrario si rischia di danneggiare cuffie e diffusori audio. 
1. impostare il sistema Dreamcast in base alle istruzioni date net manuale di Istruzioni in dotazione con it vostro Dreamcast 

System. Inserire il Controller 1. In presenza di 2-4 giocatori, inserire anche i Controller 2-4. 
2. Inserire il GD-ROM di Dreamcast nell'apposita rientranza all’interno del vano disco per CD, con il lato etichettato rivolto verso 

I'aito. Ora chiudere il coperchio vano disco. 
3. Premere il Tasto Power (Alimentazione)per caricare il gioco. II gioco prende il via dopo la schemata con il logo Dreamcast. 

Se sullo schermo non appare nulla, spegnere il sistema e controllare di averlo predisposto correttamente. 
4. Se desiderate fermare un gioco in fase di svolgimento, oppure se it gioco finisce e voi volete ricominciarlo, premere 

simultaneamente A, B, X, Y e Avvio (Start) per ornare alia schemata col titoio del gioco. Premere simultaneamente A, B, X, Y 
e Avvio (Start) ancora una volta per ornare al pannello di controllo di Dreamcast. 

5. Se accendete la corrente senza inserire il GD, su schermo appare ii pannello di controllo di Dreamcast. Se desiderate iniziare 
un gioco, inserire il GD-ROM di Dreamcast nell'unita. Ora il gioco si carica in modo automatico. 
importante: II vostro GD-ROM Dreamcast contiene un codice di sicurezza che permette la lettura dei disco. Tenere il disco 
sempre pulito e maneggiarlo con cura. Se il Dreamcast System ha difficotta a leggere il disco, estrarre it disco e passarlo 
attentamente con un panno, par endo dal centro e proseguendo in linea retta verso i bordi. 

COME MANEGGIARE IL GD-ROM DI DREAMCAST 
• II GD-ROM di Dreamcast e realizzato esclusivamente per uso sul Dreamcast System. 
• Cercare di non sporcare ne graffiare la superficie del GD-ROM. 

Non lasciare il disco esposto alia luce diretta del sole o vicino ad un ermosifone o ad altre sorgenti di calore. 



PROLOGO 

USO DGL CONTROLLER 

5CH6RMO Ol GIOCO 

INIZIO D€L GIOCO 

MENU PRINCIPALS 

STRUZIONI 

NEGOZIO 

OPZIONI 

GUI DA ALL’AERO PLANO (I) 

GUI DA ALL'AERO PLANO (2) 

INTRODUZIONE AGLI STADI Ol GIOCO 

TECNICHE E SUGGERIMENTI 

CREDITS 



LA R6PUBBUCA CONF6DERATA Dl ZABAYRAL, 

che non aveva un esercito proprio, e stata progressivamente disgregata 
dalta crescita delie tensioni etniche in seguito alia Guerra Fredda. Popoli 
che avevano sempre vissuto in armonia hanno cominciato a tracciare nuovi 
confini, a ripartire il paese in base ai diversi credi religiosi e a considerare 
il prossimo con ostilita. 

Questa nazione non aveva mai avuto un proprio esercito. La sua gente 
prosperava grazie alle ricche riserve minerali del sottosuolo e in generale 
preferiva lasciare ad altri i grattacapi della guerra. Da sempre si faceva 
affidamento sulla ricchezza per la protezione personate e si assoldavano 
forze mercenarie per tutte le esigenze di difesa nazionale. Ma la disgregazione 
del Paese e stata repentina e persone che fino a ieri erano stati compaesani 
ora sono diventati improvvisamente nemici. 

Sono passati nove anni ed ora nella Repubblica di Klonne, verso nord, e 
scoppiata una rivoluzione capeggiata da forze impegnate in un tentativo di 
unificazione nazionale. Questa rivoluzione ha portato ad una guerra civile, 
che si e presto aflargata anche al territorio dell’ex-Repubblica Confederata 
di Zabayral. Le forze di unificazione nazionale hanno fatto grandi progressi 
e ora si preparano ad invadere Pultima repubblica indipendente rimasta 
- Laconia. 

Deadly Skies, I’organizzazione di difesa composta da mercenari stranieri 
alle dipendenze della repubblica di laconia, ha 
cominciato a reclutare nuovi piloti per far fronte all’imminente crisi. 



KHARAVAL 

LACONIA 



Azionatore R 
Aumenta Velocita 

AWGRT6NZA NGLL U50 D€L 

CONTROLLER: 

Fare attenzione a non premere e a non spostare it Tasto Analogico 
per il Poltice e/o gli Azionatori L/R mentre si accende la corrente 
dell’unita. Se si interferisce con il Tasto per il Pollice o con gli 
Azionatori, infatti, si rischia di compromettere il corretto 
posizionamento e probabilmente anche di avere errori nel gioco. 
Questo software e destinato unicamente ad un solo giocatore. 
Prima di accendere la corrente, verificare che I’unita periferica 
del controller sia coltegata alNngresso di Controflo A dell’unita 
Dreamcast. 

Press dt Espansione 1 

Presa di Espansione 2 

Azionatore L 
Riduci Velocita Azionatore R 

Aumenta Velocita 
Tasto Anaiogrco Pollice 

Controilo dell’Aereo —^Tasti Y+B 
' Cambia Prospettiva Q Oil Tasto Direzionale 

(Tasto D) in Alto 
Cambia Bersaglio 

Tasto A 
Lancia Missili 

Tasto Direzionale 
{Tasto D) in Basso 

Display Grande Carta 
Zona Acceso/Spento 

Tasto X 
Aziona Mitragliatrict Tasto Start 

Pausa 
Accesa/Spenta 

Azionatore L 
Riduci Velocita 



Azionatore L 
Movimento Orizzontale 
a Sinistra 

Presa di Espansione 1 

Azionatore R 
Movimento Orizzontale 

a Destra 
presa di Espansione 2 

Tasto R 
Movimento Orizzontale 
a Destra 

Tasto L 
Movimento Orizzontale 

a Sinistra 

Tasto Y 
Aumenta Velocita 

Tasto Analogico Pollice 
Controllo deil'Aereo 

Tasto Oirezionale (Tasto 
D) in Alto 

Cambia Bersaglio 
Tasto B 
Riduci Velocita 

Tasto A 
Lancia Missili Tasto Oirezionale (Tasto 

D) in Basso 
Display Grande Carta 
Zona Acceso/Spento 

Tasto X 
Aziona Mitragtiatrici Tasto Start 

Pausa 
Aceesa/Spenta 

Questo gioco supporta sia il livello di difficolta principianti che 
queiio Esperti, ma i’impostazione di fabbrica e il livello Principianti 
Per passare at fivello Esperti dopo essersi bene impratichiti 
del gioco, andare in “Controller” ali’interno di Options (Opzioni). 
Da qui e anche possibile assegnare nuove funzioni ai tasti. 

Q b E 



12) RADAR 

Mostra I’area attorno al tuo aereo. A seeonda della posizione dell’aereo del 
nemico, il display cicla automaticamente fra S, M e L {corto, medio e lungo). 
Normalmente tutti gfi aerei nemici appaiono sul radar, salvo in alcune 
condizioni speciali (cattive condizioni atmosferiche, resistenza al radar 
delf’aereo del nemico, ecc.). 

INDICAZIONI SUU RADAR 

Ogni tipo di indicazione che appare sul radar (quadratini o triangoli) ha un 
significato ben preciso. 

COLOR I 

Rossi: Bersaglio (il nemico che devi eliminare per completare la missioned mision) 

Giallo: II nemico (ma non il tuo bersaglio corrente) 
Bui: Un tuo aileato 

Verde: Un oggetto che non dovrai assolutamente attaccare 

FORME 

Triangolo: lindica un aereo. II triangolo si ingrandisce se I’aereo nemico si trova a 
maggiore altitudine rispetto a te, mentre appare piu piccolo se si trova ad 
un’altitudine inferiore alia tua. 

Quadrats (grande): Objetos que hay en el suelo u objetos variados. 
Un oggetto al suolo, oppure un oggetto di tipo multiforme. 

Quadrato (piccolo): Un missile. I missili che lanci dal tuo aereo appaiono in bianco, quelli lanciati 
dagli aerei dei nemici in giallo. 

DESIGNATORS DEL BERSAGLIO 

A seeonda della missione in cui sei impegnato, il radar visualizza tre tipi 
di triangoli. Questi triangoli rappresentano gli oggetti piu vicini al tuo aereo 

Arancione: L’aereo piu vicino che e anche un bersaglio 
Rosso: Bersagli diversi dall’aereo piu vicino. 

Blu: L’aereo aileato piu vicino a te. 



13) CONTAMI5SILI 

Mostra il numero di missili che ti rimangono a bordo. Un missile entra nel 
modo di lancio quando il simbolo del missile sopra al numero si accende. 
Se il simbolo del missile e spento, questo significa che il programma sta 
preparando il missile al lancio e tu non puoi ancora lanciarlo. 

14) INDICATOR! D€l MG5SAGGI 

Quando necessario, al di sotto dello schermo appaiono degli indicatori. Vi 
sono quattro diversi tipi di indicatori. 

Missile: Questo indicatore appare sempre sotto al Contamissili e lampeggia quando 
un missile nemico e in fase di avvicinamento. 

Bersaglio Colpito: Lampeggia se il tuo missile coipisce un nemico. 
Agganciamento: lampeggia in verde se agganci un aereo nemico, oppure in rosso se un aereo 

nemico ha agganciato il tuo aereo. 
Chiamata: Si accende quando ricevi una comunicazione e in seguito lampeggia. Questo 

indicatore si spegne solo quando la comunicazione si e conclusa. 

15) RADAR DEL RAGGIO DI AGGANCIAMENTO 

Visualizza la distanza fra il tuo aereo ed il contenitore bersaglio seiezionato 
(spiegato piu avanti). Quando la distanza fra il contenitore e il tuo aereo si 
riduce, il triangolo si abbassa. Quando il triangolo entra in un segmento 
spesso della linea, I’agganciamento si attiva (in altre parole, sei giunto ad 
una distanza sufficiente per I’agganciamento). 

16) INCUNOMETRO 

Si sposta a seconda dell’inclinazione dell’aereo e mostra il grado e la 
direzione di inclinazione del tuo aereo. Con un angolo positivo (verso Palto) 
vedrai una linea piena, mentre con un angolo negativo (verso il basso) 
appare una linea tratteggiata. 



17) CONTCNITORC DEL B6RSAGUO 

II nemico viene contrassegnato se giunge ad una certa 
distanza ed appare su schermo. Vi sono tre diversi tipi di 
contrassegni, che cambiano a seconda deile condizioni 
vigenti. 

Aereo Oggetto a Terra 
CONTRA55EGN 

La forma del contrassegno cambia a seconda del 
tipo di bersagiio. ! quadratini indicano un aereo, mentre 
I pentagon! corrispondono ad un oggetto a terra. 

1) Agganciamento attivato 
2) Nel raggio d’azione dei missili 
3) Su schermo, ma non ancora nel raggio d’azione 

dei missili 

II coiore passa al rosso quando il tuo aereo aggancia 
un nemico. 

18) TESTO D€l. ME5SAGG 

Appare quando il tuo aereo riceve una comunicazione. 

QQQBQ 

18) MIRINO DELLA MITRAGUATRICE 

Appare quando la distanza fra il tuo aereo ed il nemico 
agganciato si riduce fino ad un certo punto. E’ facile 
colpire i nemici con le mitragliatrici, se li hai al centro del 
mirino. 



*1 

VISTA. INGRANDITA 

1) Linea di Fuoco 
Mostra la linea di fuoco se azioni le mitragfiatrici. 
2) Mirino della Mitragliatrice 
Per prendere la mira. E’ facile colpire i nemici con le 
mitragliatrici, se li hai al centro del mirino. Appare anche 
un indicatore della distanza, che mostra ia distanza dei 
nemici che si trovano nelle tue vicinanze. 

VISTA POSTGRIORG 

1) Indicatore della Velocita 
2) Altimetro 
3} Timer 
4) Indicatore dei Danni 
5) Contamissili 
6) Radar 
7) Indicatore di Spinta del Motore 
8) Indicatore dei Messaggi 
9) Contenitore del Bersaglio 

Orologio e testi dei messaggi appaiono se necessario 



. 

Missinn Failed 

Voif lost MHOOO, 
You have I a aficraft to use again. 

aifi/aft kit in hangar 

PULL DOWN 

ABBASSATI (ABBASSA Il_ MUSO 

DEL TUO AEREO) 

La rmsion na fr acasado 

SHOOT DOWNS! 

ABBATTILOI! 
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REGLAMCNTO 

Fallirai la missione in presenza di una delle quattro 
condizioni descritte qui sotto. A seconda della missione, 
tuttavia, potranno esserci altre condizioni da rispettare. 
Controlla sempre lo Schermo con tutte le Istruzioni. 
1: L’lndicatore dei Danni scende a 0 
2: Schianto o collisione, a terra o in mare 
3: Spostamento al di fuori delio spazio operativo 
4: Superamento del tempo-limite per I’operazione 

R€PLAY 

Al termine di una missione potrai fare ii replay delle fasi 
di gioco. Premi il Tasto Start (Avvio) per saltare il replay. 
A conclusione di una missione riuscita appare lo Schermo 
Debriefing (Postoperativo), che mostra i punteggi 
conquistati durante la missione ed i crediti corrispondenti 
che ti sei aggiudicato. 

3ft Se abbatti un aereo nemico usando unicamente ie 
mitragliatrici riceverai un bonus tecnico e raddoppierai la 
ricompensa. 
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Vfld! ifi istrosiora autla strategy 
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CARICA QOCO 

Para cargar una partida previamente grabada. Confirma 
Carica i dati di un gioco saivato precedentemente. 
Conferma ta selezione dei dati con il Tasto A. Ora scegli 
ia missione e conferma. Per selezionare, usa il Tasto 
Analogico per il Pollice, poi conferma con il Tasto A. Quando 
superi con successo una missione, potrai riselezionarla 
tutte le volte che vorrai. 

ATT€NZION€: 
Quando giochi con Air Force Delta inserisci sempre la 
memory card che contiene i dati di un gioco saivato, PRIMA 
di accendere la corrente. 

NUOVO GIOCO 

Da il via al gioco. Seleziona il liveflo di difficoita (Very 
Easy, Easy, Hard, Very Hard - Elementare, Facile, Difficile, 
Dtfficilissimo) e poi conferma usando il Tasto Start (Avvio) 
oppure il Tasto A. 

Inserisci correttamente il CD-ROM nell’unita principale 
Dreamcast e poi accendi la corrente. Se premi il Tasto 
Start (Avvio) durante il display del titoio, appare il Menu. 
Dal Menu ti preghiamo di selezionare le varie voci usando 
il Tasto Analogico per il Pollice e di confermare le tue 
scelte premendo II Tasto Start (Avvio) oppure il Tasto A. 



3|C per salvare i file e necessaria una Visual Memory 
(venduta separatamente), Sulla Visual Memory dovranno 
esservi almeno 14 btocchi liberi di memoria per eseguire 
un salvataggio dati. 

9|t Accertati di non spegnere la corrente e di non 
rimuovere la Memory Card o il Controller durante una 
procedura di salvataggio o carico di dati. 

CARITOLO I OS MENU PR 

D65CRIV6 1.6 VAJH6 S6U6ZION] POSSIBILI 

Questo schermo ti consente di selezionare le funzioni di 
Istruzioni, Negozio, Opzioni, Carica e Salva. I Briefly I Shim I fWlon! load 1 Save 

Ocdft 0,000.000,00 0 

Vedr Sc istruzioni suHa strategia 

CARICA 
Carica i dati di un gioco salvato precedentemente. Seleziona 
i dati e conferma con il Tasto A. 

SALVA 
Salva i dati del gioco corrente. Seleziona il file in cui salvare 
i dati, quindi conferma con il Tasto A. 



Selezionando Istruzioni dallo schermo del Menu Principale 
otterrai lo schermo delle Istruzioni. Sullo schermo troverai 
una spiegazione della misslone ed i bersagli. In seguito 
appare la dicitura ’’Take Off" (Decolla). Premi it Tasto A 
per avere lo schermo di Selezione Aereo. Da qui, scegli 
I’aereo che desideri. 

Seleziona Istruzioni dal Menu Principale 

f-ts 
ICtrtiDV 

Oovete fare ur> attaca preventive* 

Appare una spiegazione della misslone e dei bersagli 

Vendr I'aereo ed inizia 



Seleziona ’’Buy” (Acquista) per acquistare un nuovo caccia, 
oppure ’’Sell” (Vendi) per fare una vendita. Usa il Tasto 
Analogico per il Poilice per selezionare I’aereo che desideri 
acquistare o vendere, poi conferma con il Tasto A. La 
gamma di caccia disponibili aumenta con il progredire del 
gioco. Ricorda che non potrai vendere il tuo F-5E originale. 

creditO: denaro che potrai spendere 
prezzO: denaro che potrai spendere 
modellO: il tipo di aereo 
rendimientO: gli aerei sono classificati in base 
alle prestazioni sottoelencate. Piu lungo e I’indicatore e 
maggiori saranno anche le prestazioni. Gli aerei 
equipaggiati con i sistemi di invisibilita sono contrassegnati 
con la dicitura "Stealth”. 

Vendi un aereo da caccia 

VELOCITA 

Indica la velocity massima di un aereo 
i nsarj 265,630 

f 00.000 

POTENZA 

Indica la capacita di accelerazone di un aereo 

DIFESA 

Indica ia durability di un aereo Speed 
Pewet 

Defense 
Mftvmtw 

MiG-3I Fishbed 
Price: 100,000 

MOBIUTA 

Indica le capacita complessive di un aereo nei riguardi di 
svolta, frenatura, ecc. 



DI €5£GUIR€ NUM6ROS6 IMPOTAZIONI 

' IMPOSTAZIONI D€L 

-VI5UAUZZATORG HEAD-UP (HUD) 

Permette di eseguire numerose impostazioni. Permette 
di procedere alie impostazioni di gioco. 
Color; Permette di procedere alie impostazioni di gioco. 
Evidenziatura: Evidenzia i colori dei bersagli. 
Direzione: Seleziona NEWS (nord, est, ovest, sud) oppure 
i gradi per ii display della direzione del HUD. 

_J Unita di Misura: Seleziona (m, km/h) oppure (ft, kt/h) per 
ie unita di distanza e di velocita. 
Testi: Accende o spegne la visualizzazione dei testi durante 
ii gioco. 
inizializza: Ripristina le impostazioni di gioco alio stato 
iniziale. 
Esci: Riporta alia selezione delle Opzioni. 

OPTION 

OPTION 

CONTROLLER 

Permette di procedere con le impostazioni del controller. 
Tipo Tasti: Seleziona il livello Principianti (dilettanti) o Esperti. 
Passo in Alto/Basso: Imposta I’azione verso I'alto/basso del Tasto Analogico per il Pollice. 
Tasti Personalizzati: Assegna funzioni ai tasti (si ricorda che non e possibile variare le impostazioni 
per gli Azionatori L/R). 
Tasto Inizial: Ripristina le impostazioni dei tasti alio stato iniziale. 
Inizializza; Ripristina le impostazioni del controller alio stato iniziale. 
Esci: Riporta alia selezione delle Opzioni. 



SONORO 

Permette di impostare i livelli per il sonoro del gioco. 
Volume Musica Sottofondo: Si usa il Tasto Analogico per 
il pollice per impostare la musica di sottofondo del gioco. 
Volume Effetti Special): Si usa ii Tasto Analogico per il 
Pollice per impostare il volume degli effetti sonori. 
Musica Sottofondo Missione: Accende o spegne la musica 
del gioco. 
Modo Sonoro: Seleziona la diffusione sonora in stereo o 
in mono. 
Diffusione Sonoro VM: Seleziona se diffondere o no gli 
effetti sonori dalla memory card. 
Inizializza: Ripristina le impostazioni del sonoro alio stato 
iniziale. 
Esci: Riporta alia selezione delle Opzioni. 

CLASIFICAZIONC 

Permette di visualizzare la posizione di classifica, 
organizzata in base al livelio di difficoita. 

ESCI 

Termina la selezione delle Opzioni. 

ATTENZIONE NEL TERMINARE IL 

GIOCO: 

Dopo aver terminato il gioco ma prima di spegnere la 
corrente, aprire il coperchio vano disco ed estrarre il disco 
quando ha finito di girare. Spegnere solo ora la corrente. 
II disco continua a girare anche quando si spegne la 
corrente e nell’estrarre il disco si rischia di danneggiarlo. 





2. f=-4E PHANTOM II 

Usato in passato dai paesi del Blocco Occidentale 
come caccia standard da portaerei. La sua superiore 
aerodinamica e i’alto carico utile ne garantiscono la 
preminenza anche oggt, specialmente per attacco e 
difesa aerei. 

3. A-IO THUNDERBOLT II 

I due motori a turboventola montati sulia fusoliera 
danno a questo aeroplano da attacco un aspetto molto 
caratteristico. Le mitragliatrici da 30mm e I’alta capacita 
per gli armamenti offrono una potenza di fuoco senza 
rivals. 

4. F-II7A NIGHTHAWK 

II primo caccia invisibile al mondo, progettato nell'assoluta 
segretezza. La sua particolarissima forma angoiare 
sacrifica I’agilita, ma offre in cambio I’invisibilita 
defl’aeroplano. 

s. F-I4D TOMCAT 

I principale caccia da portaerei VG della Marina 
statunitense. Con molteplici capacita d’attacco, un lungo 
raggio di azione e una stability di pilotaggio superiore, e 
stato il caccia supremo nel mondo intero negii anni ’80. 
Purtroppo, pero, oggigiorno sta progressivamente 
scomparendo. 



Scelto come caceia della nuova generazione a sostituzione del vecchio F-15, secondo it piano ATF 
dell’Aeronautica Militare degli USA. Molto manovrabile ed equipaggiato con dispositivo di invisibiiita, 
questo avanzatissimo aeroplano sembra destinato a dominare i cieli per molti anni a venire. 



2. MiG-21 FISHB6D 

Altamente pitotabite e manovrabile, grazie alle piccole 
dimensioni e al basso peso, nel mondo volano gia oltre 
10.000 di questi aeroplani militari. Questo modello continua 
a godere di grande popolarita anche nei paesi in via di 
sviiuppo. 

3. MiG-29 FULCRUM 

Insieme al Su-27, questo leggero caccia e stato progettato 
per rimpiazzare i modelli F-15 ed F-16. Molto manovrabile 
grazie alie dimensioni compatte e alia forma aerodinamica, 
sembra essere un degno avversario per i corrispettivi 
occidental!. 

4. F-16 FIGHTING FALCON 

Questo leggero caccia tattico rispecchia i moderni 
monoposto e monomotore dell’Occidente. IE corpo ben 
armonizzato dell’ala e le altre caratteristiche di questo 
modello sono frutto della tecnologia piu avanzata. 

5. S-37 BCRCUT 

Questo nuovo prototipo di cacciabombardiere si avvale di 
una struttura tridimensionale, sviluppata in segreto in 
Russia. La manovrabilita data dalle insolite ali inclinate 
in avanti fa di questo aeroplano il caccia piu robusto al 
mondo. 



RODUZ!ON€ ALLS MISSION I INIZIALI CON C 

IC.Tiic :BOTTO N€I CI£U 

MISSIONS Ol 
Sembra che lo spazio aereo di Laconia sia stato invaso da uno 
squadrone di bombardieri provenienti da Zabayral. La tua missione 
consiste neli’annlentare i bombardieri B1 nemici che hanno invaso 
i cieli sopra fa citta di Naxos. 

MISSIONS 02 

Alle tue forze e giunta voce che il grosso della flotta aerea 
nemica sta ammassandosi sulle Isole Despard (che si 
trovano nei mari controilati da Laconia), per un’imminente 
invasione, Tocca a te distruggere completamente le navi 
che si stanno attualmente avvicinando da tutte le direzioni. 

MISSIONS 03 

La piu grande base di fornitura militare per il tuo esercito 
e stata catturata dalle forze di Zabayral. La tua missione 
consiste nei rendere inutilizzabili gli stabilimenti per il 
nemico. Attacca e distruggi le attrezzature a terra e le 
autocisterne che trasportano carburante. 



IN VOLO 

Se ti perdi, premi il Tasto D verso il basso e visualizza !a 
cartina. 

Le frecce rosse sulla circonferenza del radar indicano le 
posizioni dei bersagli liberi. 

IN COMBATTIM€NTO A6R6O 

Lancia i missili quando il contenitore del bersaglio diventa 
rosso. 
Le mitragliatrici sono massimamente efficaci quando sul 
visualizzatore HUD appare il mirino. 

Se to schermo visualizza contenitori di bersagli multipli, 
premi il Tasto D verso I’alto per passare da un bersaglio 
all’aitro. 
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KONAMI 

NEED HELP WITH DEADLY SKI' 

Call: 0901 4747 484 (Calls cost 60p per minute.) 
Please obtain bill payers permission before calling 

BENOTIGEN SIG HILFE ZU 

DEADLY SKIES? 

Dann rufen Sie an: 
0 69-95 08 12 88 (aus Deutschland) 
00 49-69-95 08 12 88 (aus dem Ausland) 

AVEZ VOUS BESOIN D AIDE POUR 

DEADLY SKIES? 

Hot Line: 08 36 68 16 15 (2,23F/Mn) 
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